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Retningslinje for brug af computerspil i FFO og Klub på Syvstjerneskolen 



	Formål:




	Computerspil er en naturlig del af børns fritidsliv og kan i FFO og Klub være et værdifuldt pædagogisk redskab til at styrke fællesskab, relationer, trivsel og digital dannelse. 
På Syvstjerneskolen anvendes computerspil med omtanke og med afsæt i vores pædagogiske værdier. 


	Ramme:




	Pædagogiske principper 
Spil anvendes med et formål 
Computerspil bruges som en aktivitet, der kan: 
•                           Styrke samarbejde og kommunikation 
•                           Understøtte fællesskaber 
•                           Træne strategi, problemløsning og kreativitet 
•                           Understøtte arbejdet med digital dannelse 
Spilaktiviteter planlægges og faciliteres af det pædagogiske personale. 
Aldersvurdering 
Vi følger som udgangspunkt PEGI-aldersmærkningen. 
Der kan forekomme spil med PEGI 12. Disse spil er af personalet vurderet til at tjene et pædagogisk formål i den konkrete kontekst. Den pædagogiske begrundelse fremgår af de beskrivelser, der udarbejdes for det enkelte spil. 
Tydelige rammer 
•                           Der aftales klare rammer for spilletid. 
•                           Der er voksenopsyn i forbindelse med spilaktiviteter. 
•                           Der arbejdes aktivt med respektfuld adfærd og god tone – både 
		offline og online. 
Forældresamarbejde 
Vi prioriterer åbenhed og gennemsigtighed. 
Beskrivelser af de spil, der anvendes i computerrummet, hænger synligt foran rummet. Her fremgår spillets navn, PEGI-aldersmærkning samt en kort pædagogisk begrundelse. 
Beskrivelserne offentliggøres desuden på Aula, så forældre løbende kan orientere sig. 
Forældre er altid velkomne til at kontakte personalet ved spørgsmål eller behov for dialog. 


	Lovgivning:
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